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1. A tantargy elsajatitasanak célja: A hallgatok atfogd ismereteket szerezzenek a
kiilonb6z6 adatszerkezetek sajatossagairdl, a hozzajuk kotédo algoritmusokrol és
felhasznalhatosagukrol.

2. A tantargyi program:

Algoritmusok

Programozasi tételek

Hatékonysag

Lépésenkénti finomitas

Rendezd algoritmusok

Absztrakt adattipisok és adatszerkezetek

Adatszerkezetek osztalyozéasa

Tomb, rekord, halmaz, lista, verem, varakozasi sor, fa, kupac, karakterlanc, hasito
tablazat

Miiveletek adatszerkezetekkel (Iétrehozas, bovités, torlés, rendezés, keresés, bejaras)
e Adatszerkezetek abrdzolasa és implementacioja

3. Evkozi ellenérzés médja: a 7. El3adas utan ZH irasbeli dolgozat és gyakorlaton
feladatmegoldas Dev C++-ban

Minden gyakorlatra a kitlizott hazi feladatok megoldasa, és villamgyakorlat, amire mindenki
érdemjegyet kap.

4. A megszerzett ismeretek értékelése: Vizsgajegy

5. Az értékelés modszere:

Félév kozben: hetente ellendrzés, atlag a hazikra és a tesztekre szerzett jegyekbol
Vizsgaiddszakban: irasbeli és gyakorlati vizsga.

Végleges jegy: a két ZH alapjan (50% + 50%)

6. Az ismeretek, készségek és kompetencidk elsajatitasahoz rendelkezésre allo segédanyagok
megtalalhatok a kovetkezd weboldalon:
www.cs.ubbcluj.ro/~clara/AA
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